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Informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkownika i wygody obstugi

Instrukcje bezpieczenstwa

Specjalne uwagi dotyczace monitoréw LCD






jest wyposazony w trzy kotkowa wtyke z
uziemieniem Wtyka ta pasuje wytacznie do gniazd zasilania z uziemieniem

Ostrzezenie! Kotek uziemienia to funkcja zabezpieczenia.
Uzywanie gniazda zasilania, bez odpowiedniego uziemienia, moze
spowodowac porazenie pragdem elektrycznym i/lub obrazenia.

Uwaga:
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Dodatkowe informacje dotyczace bezpieczenstwa

Informacje dotyczace recyklingu urzadzen
informatycznych

Instrukcje dotyczace usuwania
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http://www.acer-group.com/public/Sustainability/sustainability01.htm
http://www.acer-group.com

Oswiadczenie dotyczace pikseli LCD
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Wskazowki i informacje dotyczace wygodnego
uzytkowania
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Rozwigzywanie probleméw
DP
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Rozpakowanie
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REGULACJA POZYCJI EKRANU

1. Wyjmij monitor z opakowania.
2. Przymocuj nézke do monitora, przymocuj podstawe do podstawy.

3. Przymocuj podstawe do podstawy obracajgc $rubg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara za
pomoca srubokreta lub odpowiedniej monety.
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Nachylanie
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Podtaczanie adaptera i przewodu zasilajacego
pradu zmiennego

Oszczedzanie energii

migotanie bursztynu

Czerwony




DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania
danych])




pin Opis pin Opis

1. LaneO(p) 11. GND

2. GND 12. Lane3(n)

3. Lane0(n) 13. Config1

4, Lane1(p) 14. Config2

5. GND 15. AUX_CH (n)
6. Lane1(n) 16. GND

7. Lane2(p) 17. AUX_CH (p)
8. GND 18. Hot Plug Detect
0. Lane3(n) 19. DP Power_Return
10. Lane3(p) 20. DP Power

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

191715131 9 7 5 3 1
Cocoooooo
1816141210 8 6 4 2

Nr PINU Opis Nr PINU Opis
1
1
5 1 6 1
1
11 1
1 1
15 16




Tabela standardowego taktowania

No Mode Resolution Refresh Rate
1 640x480 60 Hz
2 VGA 640x480 72 Hz
3 640x480 120 Hz
4 MAC 640x480 66.66 Hz
5 VESA 720x400 70 Hz
6 800x600 56 Hz
7 SVGA 800x600 60 Hz
8 800x600 72 Hz
9 800x600 120 Hz
10 1024x768 60 Hz
11 XGA 1024x768 70 Hz
12 1024x768 120 Hz
13 1152x864 75 Hz
VESA

14 1280x960 60 Hz
15 SXGA 1280x1024 60 Hz
16 VESA 1280x720 60 Hz
17 1280x800 60 Hz
18 WXGA 1360x768 60 Hz
19 1440x900 60 Hz
20 WXGA 1440x900 120 Hz
21 WSXGA+ 1680x1050 60 Hz
22 1600x1200 60 Hz
23 1920x1080 60 Hz
24 1920x1080 60 Hz
25 1920x1080 60 Hz
26 UXGA 1920x1080 75 Hz
27 1920x1080 75 Hz
28 1920x1080 120 Hz
29 1920x1080 144 Hz
30 1920x1080 165 Hz




Instalacja

Aby zainstalowa¢ monitor w systemie hosta, wykonaj nastepujace czynnosci:

Kroki

1. Podtgcz kable

za. Upewnij sig, ze monitor i komputer sg wytgczone.

b. Podigcz kabel HDMI / DP do komputera.

2. Podigcz przewdd zasilajacy

Podtgcz przewdd zasilajgcy do monitora, a nastepnie do odpowiednio uziemionego
gniazdka sieciowego.

3. Wiacz monitor i komputer. Najpierw wigcz monitor, a nastepnie komputer. Ta
sekwencja jest bardzo wazna.

4. Jesli monitor nie dziata poprawnie, zapoznaj sie z sekcjg rozwigzywania problemow,
aby zdiagnozowac problem.

— ==

&:}k:)@g

s== HDMI1 HDMI2 DP

Aby nie uszkodzi¢ monitora, nie nalezy podnosi¢ monitora za jego podstawe.



Elementy sterowania uzytkownika

juy

Przycisk funkcji

-
40)
v

c

Stan wytgczenia zasilania monitora. Naci$nij w celu wiaczenia zasilania. Podczas normalnego
wyswietlania, nacisnij przetacznik w dowolnym czasie na dtuzej niz 5 sekund, aby wytaczy¢ zasilanie.
Niebieski oznacza witaczenie zasilania. Czerwony oznacza tryb gotowosci / oszczgdzania energii.
Brak wskaznika $wietlnego wskazuje wytaczenie zasilania.

Nacisnij przycisk przetacznika w dowolnym kierunku, aby wyswietli¢ pierwsze menu. Nacisnij
ponownie, aby przej$¢ do nastepnej funkcji w pierwszym menu.

Pojedynczy przycisk przetaczania Dolny ramki wys$wietlacza dziata jak joystick. Aby przesung¢
kursor, po prostu przetacz przycisk w czterech kierunkach. Nacisnij przycisk, aby wybra¢ opcje
pozadania. W menu gtéwnym czerwony wskazuje, ze mozna go uzywac, Ciemnoszary oznacza,
Ze nie dziata.




Uzywanie menu skrotéw

Uwaga: Nastepujgce tresci stuzg wytacznie jako ogolne odniesienie. Rzeczywiste dane techniczne
produktu moga by¢ inne.

Menu OSD (ekranowe) mozna wykorzysta¢ do regulacji ustawien monitora LCD. Naci$nij przycisk Menu
w celu otwarcia OSD. Menu OSD mozna uzywac¢ do regulacji jakosci obrazu i ustawien ogélnych. Aby
wykonac¢ ustawienia zaawansowane, nalezy sprawdzi¢ nastepujgca strone:

Strona giéwna

1. Menu OSD

2. Hot Key1 (Modus, Lysstyrke, Gamma, Kontrast,
Blatt Lys, Over Drive,VRB)

3. Przycisk skrotu 2 (Tryby, Jasnos¢, Volume
(Gtosnos¢), Gamma, Kontrast, Niebieskie swiatto,
Over Drive,VRB)

Brightness 4.  Wybor wejscia

Input

Przycisk skrétu 1 (domysine: tryb Standardowy)
W celu wyboru trybu scenariusza (sRGB, Czytanie, Ciemny pokdj, Uzytkownika, Standardowy,
ECO, Grafika, HDR)

Przycisk skrétu 2 (domysinie: Jasnos¢)

Otwiera element sterowania Jasno$¢ i umozliwia wybér preferowanych ustawien jasnosci. Po wykonaniu,
nacisnij joystick, aby wyj$¢ z biezacej strony i zapisac.



Wybér wejscia

Otwiera element sterowania Wejscie i umozliwia wybér HDMI1(1.4), HDMI2(2.0),DP
lub Auto Source. Po wykonaniu, naci$nij joystick, aby wyj$¢ z biezacej strony i

zapisacé.

Input

Input

Aurto Source

Strona Funkcja

Otworz strone Function (Funkcja) w celu regulacji strzatkami wymaganych ustawien funkcji. Po
wykonaniu, przestaw joystick w lewo lub w prawo, aby cofng¢ sie o jeden poziom.

Picture (Obraz)

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przechyl joystick do géry lub do dotu celem wybrania opcji Obraz menu OSD. Nastepnie przechyl w
prawo w celu przejscia do elementu, ktory chcesz wyregulowac i naci$nij joystick celem wejscia w
niego.

3. Przechyl w lewo lub w prawo celem regulacji przesuwanych skal.

4. Menu Picture (Obraz) moze by¢ uzywane do regulacji Brightness (Jasno$¢), Contrast (Kontrast),
Black Boost, Blue Light (Niebieskie $wiatto), ACM i Super Sharpness (Super ostrosc¢)
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5. Brightness (Jasno$¢): Wyreguluj jasno$¢ w zakresie 0 do 100.

@ Uwaga: Regulacja zréwnowazenia pomiedzy jasnymi i ciemnymi odcieniami.

6.  Contrast (Kontrast): Regulacja kontrastu w zakresie 0 do 100.

@ Uwaga: Ustawienie stopnia réznicy pomiedzy ciemnymi i jasnymi obszarami.

7. Black Boost: Regulacja poziomu czerni w zakresie 0 do 10. Poprawienie odcieni poprzez
zwigkszenie jasnosci bez zmiany jasniejszych odcieni.

®

Uwaga: Jesli obraz jest bardzo jasny lub ma niewiele obszaréw odcieni, regulacja tego ustawienia
moze nie powodowaé¢ zauwazalnych zmian obrazu.

8. Blue Light (Niebieskie $wiatto): Filtrowanie niebieskiego $wiatta w celu ochrony oczu poprzez
regulacje pokazywania niebieskiego $wiatta -- 80%, 70%, 60% lub 50%.

Uwaga: Wyzsze wartosci to wiecej niebieskiego swiatta. Dla najlepszej ochrony nalezy wybrac
nizszg wartosé.

©

ACM: Wigczenie lub wytaczenie ACM. DomysIne ustawienie to wytaczenie.

10. Super Sharpness (Doskonata ostro$¢): Wiaczanie/wytgczanie opcji Doskonata ostro$¢. Technologia
Doskonata ostro$¢ moze symulowaé obrazy wysokiej rozdzielczo$ci wzmacniajac gestosé pikseli
oryginalnego zrodta celem wyostrzenia i poprawy wyrazistosci obrazu.

Color (Kolor)

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzyé OSD.

2. Przechyl joystick do géry lub do dotu celem wybrania opcji Kolor menu OSD. Nastegpnie przechyl w
prawo w celu przejécia do elementu, ktory chcesz wyregulowac i nacisnij joystick celem wejscia w
niego.

3. Przechyl w lewo lub w prawo celem regulacji przesuwanych skal.
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4. Tryb Gamma umozliwia regulacje tonacji luminancji. Domysina warto$¢ to 2,2 (standardowa
warto$¢ dla systemu Windows).

5.  Color temperature (Temperatura barwowa): DomysIne ustawienie to ciepte. Wybra¢ mozna
sposrod Cool (Zimne), Normal (Normalny), Warm (Ciepte), Bluelight (Niebieskie $wiatto) lub User
(Uzytkownika).

6. Modes (Tryby):dalsze otwieranie wyboru menu trybow.

7.  sRGB: DomysIne ustawienie to wytaczenie SRGB mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ w celu lepszego
dopasowania koloru do urzadzen peryferyjnych, takich jak drukarki i aparaty cyfrowe.

g.  Tryb skali szarosci: Ustawienie domysine jest wytgczone. Na podstawie ulubionego do wigczania i
wytaczania.
6-axis Hue (6 osiowa barwa): Regulacja barwy koloréw red (czerwonego), green (zielonego), blue
(niebieskiego), yellow (zéttego), magenta i cyan (cyjan).

10. 6-axis Saturate (6 osiowe nasycenie): Regulacja nasycenia koloréw red (czerwonego), green
(zielonego), blue (niebieskiego), yellow (zéttego), magenta i cyan (cyjan).

Audio

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w goére lub w dét, aby wybra¢ Audio w menu OSD. Nastepnie przesun w prawo,
aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i nacisnij joystick, aby wej$¢ w opcje
regulaciji.

Przesun w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych.
Volume (Gto$nos$¢): Regulacja gtosnosci

Mute: Ustawienie domysine jest wytaczone. Gdy wyciszenie jest wiaczone, gtosnos¢ wynosi "0".
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Gaming (Gry)

o 0 & w

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przechyl joystick do géry lub do dotu celem wybrania opcji Gry menu OSD. Nastegpnie przechyl w
prawo w celu przejscia do elementu, ktéry chcesz wyregulowac i nacisnij joystick celem wejscia w
niego.

Przechyl w lewo lub w prawo celem regulacji przesuwanych skal.

OD: Wybierz Off (Wytgczony), Normal (Normalny) lub Extreme (Ekstremalny).

Freesync: Wiaczanie i wytaczanie funkcji Freesync. Warto$¢ domysina jest wigczona.

Refresh rate num (Szybko$¢ od$wiezania): Wyswietlenie na ekranie biezacej szybkosci
odswiezania.

Uwaga: Po ustawieniu FreeSync na "On (W.)", mozna sprawdzi¢ V Frequency

VRB: Wybierz Wytgczone, Normalne lub Ekstremalne.

1. Jesli FreeSync jest ,WLACZONY”, wéwczas wybor VRB jest automatycznie ustawiany na ,Normalny”.
2. Jesli FreeSync jest ,WYLACZONY”, uzytkownik moze ustawi¢ VRB na jedno z trzech ustawien

w tym: (a) Ekstremalne (b) Normalne (c) Wytaczone.

Aim point (Cel): Pokazywanie na ekranie wskaznika celu w grach ze strzelaniem.

osD

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przechyl joystick do gory lub do dotu celem wybrania opcji OSD menu OSD. Nastepnie przechyl w
prawo w celu przejscia do elementu, ktéry chcesz wyregulowac i naci$nij joystick celem wejscia w
niego.

Przechyl w lewo lub w prawo celem regulacji przesuwanych skal.

Language (Jezyk): Ustawienie jezyka menu OSD.

OSD timeout (Zakonczenie czasu wyswietlania OSD): Regulacja opdznienia przed wytgczeniem
menu OSD.

Transparency (Przezroczystos¢): Wybér przezroczystosci podczas uzywania trybu gra.

Przezroczysto$¢ mozna ustawi¢ na 0% (WYLACZENIE), 20%, 40%, 60% lub 80%. 13




System

7.

DP

Wide Mode

PIP/PBP

Hot Key Assignment

DDC/Cl

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przechyl joystick do géry lub do dotu celem wybrania opcji System menu OSD. Nastepnie przechyl
w prawo w celu przejscia do elementu, ktéry chcesz wyregulowaé i nacisnij joystick celem wejscia
W niego.

Przechyl w lewo lub w prawo celem regulacji przesuwanych skal.

Input (Wejscie): Wybér zrodta z Wejscie HDMI(1.4),HDMI(2.0),DP.

Wide mode (Tryb Szeroki): Mozna wybra¢ uzywany wspétczynnik proporcji ekranu. Dostepne opcje
to Petny, Wspétczynnik proporciji.

Hotkey Assigment (Przypisanie przycisku skrétu): Wybierz funkcje Przycisk skrotu 1 (Tryby,
Jasnosé¢, Volume (Gtosnos¢), Gamma, Kontrast, Niebieskie swiatto, Over Drive,VRB) i Przycisk
skrotu 2 (Tryby, Jasnos$é, Volume (Glosnos¢), Gamma, Kontrast, Niebieskie $wiatto, Over
Drive,VRB)

DDC/CI: Umozliwienie wykonania ustawien monitora przez oprogramowanie komputera PC.

@ Uwaga: DDC/CI, skrét od Display Data Channel/Command Interface, umozliwia wysytanie

8.
9.

14

sygnatéw sterowania monitorem przez oprogramowanie.
Ustawienie HDMI Black level (Poziom czerni HDMI).

Quick start mode (Tryb szybkiego uruchamiania): Wybierz Off (Wytaczenie) lub On (Wiaczenie).
Wiacz w cleu zwigkszenia szybkos$ci ponownego uruchamiania



Information

Information Reseting All Settings

Maln Source Do you want to reset all settings to factory
ettings?

Made

Serien Numbor-

Resetuj wszystkie ustawienia: Zresetuj wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

Zapisz ustawienia do...(Tylko tryb uzytkownika)

fode - Standard
Game Mode: Action

@ Information

1. Naci$nij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przechyl joystick do gory lub do dotu celem wybrania opcji "Save Setting to..." menu OSD.
Nastepnie przechyl w prawo w celu przejscia do elementu, ktory chcesz wyregulowac i nacisnij
joystick celem wejscia w niego.

3.  Zapisz ustawienie na tryby: Dostepne sg trzy definiowane przez uzytkownika profile. Po okresleni
ustawien odpowiadajacych uzytkownikowi, zapisz je, po czym system bedzie mogt przywotaé
ustawienia w przysztosci, po wigczeniu trybu gier.
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Rozwigzywanie probleméw

Przed wystaniem monitora LCD do serwisu nalezy sprawdzi¢ zamieszczong ponizej liste,
aby oceni¢, czy problem mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb HDMI1(1.4)/HDMI2(2.0)/DP (Opcjonalny)

Problem Stan LED Sposoéb naprawy

Brak obrazu Blue (Niebieskie) Przy pomocy menu OSD, zmien ustawienia
jasnosci i kontrastu na maksymalne lub
przywroc¢ ustawienia domysine.

Off (Wytaczone)  Sprawdz przefacznik zasilania.

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtaczony do monitora.

Czerwony Sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo
podtgczony z tytu monitora.

Sprawdz, czy jest wigczony system komputera
oraz, czy jest uaktywniony tryb oszczedzania
energii/oczekiwania.
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